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% Ktory zmysel najviac pouzijes pri kvetinke ('ade, speve vtacika...)?
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% Do prazdneho raméeka zakresli gulicku.
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+«+ Na hru potrebujes kocku, figarky.
+ Hod’ kockou, posun sa s figirkou dany pocet dopredu a pomenuj obrazok na ktorom si sa
zastavil.
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< Pomenuj Cast’ tela, ktora chyba Palkovi na obrazkoch.
X Obrazky mo6zes§ dokreslit’.

CHE COSA MANCA?

@ OSSERVA | DISEGNI E COMPLETALI CON
LE PARTI DEL CORPO CHE MANCANO.




X Hod’ kockou a pomenuj Cast’ tela, ktora je na obrazku.
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- Print the page onls

cmtrctonpr, [N,

3 Out wround the edges
ofdu&:cp&n.

- Fold and glue where
ndicnted to  masemble

the dice




X Pomenuj Casti tvare a poukladaj ich na spravne miesto.
< Obrazok si vyfarby.
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X Vytvor kvetinky — ZMYSLY ... A to tak, ze do stredu si vyber obrazok so zmyslom, okolo neho
prirad’ obrazky, ktoré pouzijes danym zmyslom.
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