
 

 Ktorý zmysel najviac použiješ pri kvetinke (ľade, speve vtáčika...)?  

 Do prázdneho rámčeka zakresli guličku. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Na hru potrebuješ kocku, figúrky. 

 Hoď kockou, posuň sa s figúrkou daný počet dopredu a pomenuj obrázok na ktorom si sa 

zastavil. 

 

 
 



 

 Pomenuj časť tela, ktorá chýba Paľkovi na obrázkoch. 

 Obrázky môžeš dokresliť. 

 

 
 

 

 



 

 Hoď kockou a pomenuj časť tela, ktorá je na obrázku. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Pomenuj časti tváre a poukladaj ich na správne miesto. 

 Obrázok si vyfarby. 

 



 

 Vytvor kvetinky – ZMYSLY... A to tak, že do stredu si vyber obrázok so zmyslom, okolo neho 

priraď obrázky, ktoré použiješ daným zmyslom.  

 

 

 
 

 

 

 

 

 



 

 



 





 


